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Orientado a musicos, artistas sonoros y cualquier persona curiosa.

No se requieren conocimientos previos.

DESCRIPCION

Este curso tiene como objetivo explorar la relacién entre los atributos fisicos del
sonido y su percepcion por parte del oyente. Comenzaremos con los conceptos
fundamentales de acustica, aprendiendo a identificar los parametros basicos que
definen el sonido, como frecuencia, amplitud, longitud de onda, etc. A continuacion,
abordaremos como el oido humano convierte las vibraciones sonoras en sefales
cerebrales, estableciendo las bases para comprender la sensacion y percepcion
auditiva. Continuaremos estudiando diversas cualidades perceptuales clave para la
identificacion y localizacion de fuentes sonoras. Finalmente, nos enfocaremos en
algunas aplicaciones de la informacion estudiada, con énfasis en la generacion de
estimulos auditivos virtuales realistas.

Cada tema estara acompafnado de ejemplos sonoros variados para ilustrar la teoria.
El enfoque es accesible, combinando ciencia y aplicaciones cotidianas, ideal para
quienes deseen comprender aspectos basicos del sonido y la manera en que lo
percibimos.

TEMAS Y CRONOGRAMA

FECHA TEMA

1 7/07/25
Conceptos basicos del sonido: Introduccion a los
fundamentos del sonido, incluyendo la definicion de
fuente, medio y receptor. Movimiento armoénico y ondas
sonoras (intensidad, longitud de onda, frecuencia, periodo
y timbre). Percepcion del sonido.

Bibliografia basica:

“Acustica y Psicoacustica de la Mduasica”’. Juan G.
Roederer. Ed. Ricordi, 1997.

“Percepcion Auditiva”. Gustavo Basso. Ed. UNQ, 2006.

2 14/07/25
El sistema auditivo: Estructura del oido externo, medio e
interno. Transmision de sefiales desde el oido hasta el
cerebro. Corteza auditiva. El cerebro y la interpretaciéon de
la informacién auditiva.




Bibliografia basica:
Roederer, Juan G. (1997).
Basso (2006).

3 21/07/25
Percepcion del sonido: Procesos perceptuales del
sonido. Altura, tonos puros, tonos compuestos, influencia
de la banda critica en la discriminacion tonal. Percepcion
de la sonoridad y del timbre. Localizacion espacial del
sonido.
Bibliografia basica:
Roederer, Juan G. (1997).
Basso, Gustavo (2006).
Carlini et al. (2024).

4 28/07/25
Acustica aplicada: Acustica de salas. Reflexion vy
absorcion de ondas sonoras en diversas superficies.
Tiempo de reverberacion y su influencia en la percepcion
del sonido dentro de un ambiente cerrado. Acustica
virtual. Principios fundamentales de la acustica virtual y la
creacion de un entorno auditivo virtual. Métodos basicos
de simulacion de fuentes sonoras y salas.
Bibliografia basica:
Roederer, Juan G. (1997).
Basso, Gustavo (2006).
Carlini et al., (2024).

DINAMICA

Dado que muchos de estos temas pueden resultar nuevos para Ixs estudiantes, sera
esencial que avancemos de manera pausada y estructurada, asegurandonos de que
cada concepto clave quede bien claro antes de continuar. Para ello, se utilizara un
lenguaje simple, acompafiado de ejemplos practicos (visual, auditivo y audiovisual)
que faciliten la comprension de los procesos involucrados. Se propondra un didlogo
constante con Ixs estudiantes, creando un espacio dinamico y participativo que les
permita hacer preguntas y compartir sus ideas.
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